1. Выполнить рисунки в координатной плоскости.

2. Написать программу для выполнения каждого из рисунков в программе Qbasic.
	I вариант
	II вариант

	2

Bm10,70     r20     u10     r10        d30     

r60     u10     r10     d20     l10     d40     l20

u10     r10     u10     l50     d20     l20     u10

r10     u30     l20     u30     

	4

Bm50,50     u20     f10     e10     d20

r20     g10     f10     l20     d20     h10

g10     u20     l20     e10     h10     r20

	5
Bm60,30     u40     d10     e20     f10     d10
g10     l10     f10     g10     h10     g10     h10

e10     l10     h10     u10     e10     f20


	6
Bm60,30     u40     d10     e20     r10     d30

l20     f10     d10      l10     h10     g10

l10     u10     e10     l20     u30     r10     f20

	7

Bm60,40     l50     f20     r20     e10     u10
h20     u20     e10     r20     d10     f10     l20

d10     f20     d20     g20     l30     h10     u20
	8
Bm70,30     g20     u30     m60,70     u70

e20     f20     d70     m110,40     d30

h20     l20     m60,0     r40     m90,30

	9
Bm50,10     m80,70     l30     u40     e10

f10     r20     e10    f10     d40     l30

m110,10     m160,30     f10     g10     l110

bu80     br10     u10     r10     d10     l10     br30

u10     r10     d10     l10
	10
Bm60,10     r50     m120,30     h10     u20

l20     m80,80     m60,70     h10     g10

l10     d20     l10     d20     m60,10

nm110,40     nm90,60     nm60,70

nm40,70     nm20,50

	
	


